
L’informatique et la programmation Cycle 4 

S6 (séance 4)  : Comment rendre autonome un robot ? Fiche bilan  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rappel des différents blocs utilisés lors de cette séquence et présents dans la bibliothèque d’instructions  

Boucle avec 

compteur 

Boucle infinie 

Temporisation 

Boucle 

condition-

nelle 

Condition 

Variables 

Votre programme commencera par l’un 

de ces trois blocs. 

Permet de piloter 

le robot à partir de 

l’ordinateur en 

appuyant sur une 

touche ou en cli-

quant sur le dra-

peau  

Mlock téléverse le 

programme direc-

tement dans le 

robot qui peut 

l’exécuter ensuite 

Fonctions 


